-SPOR
HUKUKU

B | I'co k h u kU k(; U E-spor nedir, klasik anlamiyla bir “spor”
tarafindan halen [

E-sporun tanimi birgok kisi tarafindan farkl

b I r Spor Ola I'a k sekillerde yapilabilir. Nihayetinde birgok hukukgu
anilip anilamayacag! Forafindan nalen bir -sgor olarakantn

anilamayacag! tartigilan bir alandan

ta rt | § | l_a N b | ' 4 la N d an bahsediyoruz. Ancak bugiin. sporun klasik tanimi

agisindan degerlendirdigimizde de. e-sporun bir

b d hS e d |y0 ruz. spor dali olarak kabuliinin gerektigi
= kanisindayim. Zira. sporu. en genel ve klasik
An Ca_k b u g un » tamimiyla, kigilerin, 6nceden belirlenmig belli
S p orun kl_a S| k ta Nimi kurallar dahilinde. eglenmek ve/veya yarigmak

amactyla yapmug olduklari, yaraticilik ve beceri
acisin dan gerektiren fiziksel aktiviteler bitiinii olarak

d eé e rle N d | rd | é | m | A d e d e tanimliyoruz. Elektronik sporlara bakildiginda da.

bu kriterlerin tamaminin karsilandigini
e-s p orun soyleyebiliriz. E-sporda. diger spor dallar gibi.
onceden belirlenmig kurallar var. eglenme ve

b I rs p or d d l‘ 10 la ra k yarigma amaci var. hatta kiyasiya bir rekabet var.,
ka b u l.U N U n g ere kt | @ | yaraticilik ve becerivar. fiziksel aktivite var. Bu

durumda e-sporun spor olarak kabul

ka NnISsin d d y Im. edilemeyecegini sdyleyenlerin higbir hakl
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gerekgesi olmadigini disiintyorum, By nedenle,
artik e-sporun spor olup olmadi§ tartigmalarinm
a5|lm§5| ve bir “spor” dali olarak kabul edilmesi
gerekiyor.

_ E-sporu. bu ka!:u! Gercevesinde, sporun yeni
bir formu olqrak._bllglsayar. konsol veya mobil
plat_formlfar uzerinden. gevrimici veya gevrimdig
sekilde. bireysel ve/veya takim halinde oynananve
neticesine bir tarafin kazanmas) amaclanan,
rekabetgi ve gok oyunculu dijital oyunlar seklinde
tanimlayabiliriz.

Elbette bu noktada sunu da belirtmemiz
gerekir ki. e-spor. diger spor dallari gibi tek bir
oyundan olugan bir spor degil. Grnegjin, futbol,
baskethol. voleybol dendiginde, Ddnyanin hemen
her yerinde ayni kurallarla icra edilen tek bir spor
dalindan sdz ediyoruz. Ancak e-sporda, birbirinden
¢ok farkli kurallari olan, tamamen bagimsiz dijital
oyunlar s6z kanusu ve bunlarin her birinin
dinamikleri de farklilik arzediyor. Bir baska
deyisle. yukaridaki tanima uyan ve miisabakas
yapilan ne kadar bilgisayar oyunu varsa, o kadar da
e-spor var. Ancak yine de, e-spor tiirlerini
siniflandirmamiz gerekirse; bunlari simdilik,
gevrimici cok oyunculu savas alani oyunlart,
gevrimigi cok oyunculu rol yapma oyunlari. gergek
zamanli strateji oyunlari. FPS, yani sanal
karakterin géziinden oynanan oyunlar, dévis
oyunlari ve geleneksel spor oyunlari seklinde
siralayabiliriz.

Dinden bugiine e-spor tarihi

E-sporun tarihini 1970'li yillara kadar gétirmek
mimkin. Zira e-sporun temelini olugturan
rekabetgi ve gok oyunculu miisabakalar, hemen
hemen video oyunlarininilk cikisindan beri varlar.
Ancakyine de bir sinir veya bir ¢ikis noktasi
koymamiz gerekirse, e-sporun resmi tarihini,
Diinyadaki ilk video oyun turnuvasinin dizenlendigi
1980 yilindan baglatabiliriz. 1980 yilinda Atari
firmasi tarafindan ABD'de diizenlenen Space
Invaders Turnuvasi ilk video oyun turnuvasi ve
turnuvaya ABD'de 10 binden fazla kigi katiliyor. Bu,
buglne gore bile ok ciddi bir say1. Bundan sonra
1980 yillarda Atari, Sega. Nintendo gibi firmalar
benzer turnuvalar diizenliyorlar, 1990'Li yillarla
beraber hem bilgisayar oyunlarinin artigl. hem de
internetin yaygin olarak kullanilir hale gelmesiyle,
e-spor organizasyonlarinda da ciddi bir artig
gézlemleniyor. Az evvel saydiklarimizi bir tarafta
tutarsak, 1997 yilinda eg zamanli yarigan Zbin
dolayinda kiginin katildi§i Quake turnuvasi ilk
gergek e-spor miisabakas! olarak kabul ediliyor.

2000l yillardan sonraiise hepimizin bildigi Gzere
gevrimici oyunlar, sosyal medya ve yayin
platformlarinin artmasiyla ve teknolojik gelismelerin
etkisiyle e-spor bugiinki formuna blrindyor ve
yuzmilyonlarca izleyicisiile milyar dolarlari bulan
dev bir endistri halini aliyor.

E-spor hukuku nasil ortaya gikti?

Sorunuza cevap vermeden dnce sunu
vurgulamak gerekir ki, bugiin hala sinirlari tam
olarak gizilmig. kapsami belli bir “e-spor
hukuku'ndan bahsetmek zor. Zira az 6nce dedigim
gibi. halen e-sporu spor olarak kabul etmeyen ¢ok
saylda muhafazakar bakis agisina sahip hukukgu ve
bu konuda ciddi bir direng mevcut. Bununla beraber,
konuya teknigin ve mevcut olgularin ilerlemesi
baglaminda baktigimizda. ortaya cikan. geligen. cok
saylda kiginin ilgilendigi. tutkuyla baglandij ve
bununla beraber ticari hayata. is hayatina dahil olan
alanlara hukukun kayitsiz kalmasi disiinilemez.
Bundan yillar énce spor hukukundan veya biligim
hukukundan bahsetmek de ok miimkiin degilken.
artik bu alanlar. higbir hukukgu tarafindan varligs
tartisilmayan multidisipliner hukuk alanlari olarak
kabul ediliyor. E-spor hukuku da. bu diisiinceyle,
konunun 8nemini farkeden hukukgular tarafindan
galisilan bir hukuk alani haline gelmeye ve gelismeye
devam ediyor. Zira e-spor ekosistemini
digtndigimizde. publisher dedigimiz oyun
firmalari. oyun platformlari. e-spor kulipleri ve e-
sporcular arasindaki hukuki iligkinin diizenlenmesi
ve ihtilaflarin ¢ozilmesi. fikri miilkiyet konusu,
yayincilik ve sponsorluk szlesmeleri. bunun yani
sira e-sporun federasyonlagmasiyla birlikte isin
idare hukuku boyutu gibi cok farkli hukuk disiptinini
ilgilendiren hususlar ve sorunlar séz kanusuyken ve
bu sorunlarin e-sporun temel kavramlari ve ilkeleri
kullanilarak. builkelere hakim olunarak géziilmesi
gerekirken, e-spor hukuku diye bir alanin ortaya
¢tkmamasini diigiinmek de mimkiin gérinmiiyor.
Ancak tekrar vurgulamam gerekir ki. konuya iligkin
halen neredeyse higbir akademik ¢aligsma yok. Bu
nedenle. e-spor hukukunu ortaya gikmis, fakat
sinirlari, kavramlari ve ilkeleri belirlenmeye devam
eden, dolayisiyla gelismekte olan yeni bir hukuk
disiplini olarak diigiinmemiz ve kabul etmemiz
gerekiyor,

E-spor hukukunun inceleme alanlari nelerdir?

Az énce de degindigim gibi. e-spor hukukunun
oncelikli sorunu publisherlar, spor kuliiplerive
sporcular arasindaki sozlesmesel iligkiler ve
bunlarin ¢ézimu. Bugin ozellikle kulipler ile
sporcular arasindaki hukuki iligkiyi Tirk Borglar

18 {”eVE


Gürkan Özocak�



Kanunu'nun hizmet sdzlesmesine iligskin genel
hukimleriyle gozmek mimkun ise de, bu
ihtilaflarin e-sporun kavramlarina hakim
olunmadan ve bunlar baz alinmadan ele alinmasi
mimkiin degil. Bunun diginda. e-sporcularin
hukuki statileri, lisans ve vize sorunlar. e-spor
aktorleri arasindaki iligkiler, e-sporcularin halen
¢Ozim bekleyen sigorta ve emeklilik haklari gibi
sorunlar.imaj haklar. publisherlarin ve spor
kuldplerinin fikri haklari. e-spor miisabakalarinda
uygulanacak kurallar. disiplin ihlalleri, sike, hile
yaziimlari, doping ve diger cezai ihtilaflar gibi cok
sayidainceleme alani mevcut. Ayrica, Gilkemizde
e-sporun federasyonlagsmasi ve Devlet tarafindan
resmen bir “spor” olarak kabuliiile birlikte, 6222
sy. Sporda Siddet ve Duizensizligin Onlenmesi
Kanunu'nun da e-spor agisindan uygulanmas)
hususunun da yakin gelecekte ciddi bir bigimde ele
alinmasi ve bu kanunda yer alan spor alani,
misabaka vb. kavramlarin e-spor yoniinden
yeniden degerlendirilmesi gerektigini
dislndyorum.

Hangi devletler e-sporu tanimaktadir, e-spora
hangi Glkeler énciilik etmektedir? Diinyada e-spor
hukuku alanindaki gelismeler nelerdir?

Buigin Diinyadaki 6nciligind Giney Kore
yapiyor. Diinyadaki e-spor organizasyonun en
tepesinde su an kisaltmasi [eSF olan, Asya
Olimpiyat Konseyi tarafindan da taninan.
Uluslararasi e-Spor Federasyonu bulunuyor. Bu
uluslararasi federasyon yaklasik 10 yil énce Gliney
Kore'nin Seul kentinde kuruldu ve misyonunu
elektronik sporlari tiim diinyada megru bir spor
olarak tanitmak ve kabul ettirmek olarak agikladi.
Bunun igin de kendisine Gye iilkelerin sayisini
arttirmak. uluslararasi e-sporlar igin yeknesak
kurallar koymak ve standartlar olugturmak,
hakem egitmek ve uluslararasi e-spor
sampiyonalarina ev sahipligi yapmak gibi hedefler
koydu. leSF'in suan 5 kitadan 50'ye yakin Gye
iilkesi var ve 2009'dan bugiine kadar League of
Legends'tan FIFA'ya. CS:60'dan Star Craft'a kadar
cesitli dijital oyunlarda toplam sekiz diinya
sampiyonasi diizenledi. Dolayisiyla. federasyon
bazinda Diinya e-spor piramidinin en Gsttine leSFi
koymamiz yanlig olmayacaktir.

Bugiin 50'ye yakin tilkede e-spor federasyonu
bulunuyor. Ancak e-sporun dnci lkeleri olarak
Giney Kore ve Gin'i sayabiliriz. Ozellikle Giney
Kore'de e-spor adeta “milli spor” olarak kabul
ediliyor. Giney Kore'de e-spora iligkin
diizenlemeler Kore e-sporlari Dernegi KeSPA
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tarafindan yapiliyor. Bu kurulugun adi dernek. bir
ozel hukuk tiizel kigisi, ama Glney Kore Kiltiir ve
Spor Bakanligi tarafindan kuruluyor 2000 yilinda.
Dolayisiyla Devlet tarafindan desteklenen. bir nevi
yariresmi stat(ide bir dernek. Giiney Kore'deki e-
spor turnuvalari KeSPA tarafindan organize
edilmiyor, ama tim denetlemeyi bu dernek yapiyor.
E-sporcu lisanslarini yine KeSPA veriyor. lisans
alma sartlarini bu kurulug belirliyor. Dolayisiyla
KeSPA, Giiney Kore'de e-spor Gzerinde ciddi
anlamda hakimiyete ve otoriteye sahip bir kurulus.

ABD'de de e-spor énemli bir spor olarak kabul
ediliyor. Elbette Giiney Kore'deki gibi bir “milli spor”
anlayigl ve yasal bir diizenlemesi yok. Buna kargin,
ABO'de e-sporcular profesyonel atlet statiisiinde
sayiliyor ve sporcu vizesi olan P1vizesi alabiliyorlar.

Burada Fransa'ya bir baglik agmak gerekiyor.
Zira Fransa. e-sporlailgili yasal diizenleme yapan ve
bir dlgiide “e-spor hukuku'nu yasal zemine
kavusturan ilk tlke. Fransa. Eylil 2016'da gikarttigs
bir kanunla e-sporu yasal olarak dizenledi. Bu
kanunda. 6zetle: e-spor tanimlands. spor olarak
kabul edildi. kumar ve bahis oyunlarindan net bir
sekilde ayrilrak sinirlari belirlendi, profesyonel e-
sporcularin statiileri diizenlendi, e-sparcu
sdzlesmeleriigin "tip sdzlesme” belirlenerek sekil
sarti konuldu. sdzlesme surelerivb. hususlara
yonelik diizenlemeler yapildi, sporcu vizesi gibi
haklar ¢ozildu ve gok onemli bir gelisme olarak.
profesyonel e-sporcular yoninden Fransiz Ig
Kanunu'nuniggiler igin 6ngdrdiigi hak ve korumalar
saglanarak. e-sporculara sigorta giivencesi ve
emeklilik haklari tanindi. Dolayisiyla Fransa'daki bu
yasal dizenleme. bugln e-sporlailgili Dinyada
yasal zeminde atilmisg en dnemli adimlardan biri
olarak karsimizda duruyor.

Uluslararasi bazda bakildiginda da. az evvel
belirttigim gibi. Asya'da e-spor biitiin sporlarin
uzerine gikmig durumda. leSF Asya Olimpiyat
Konseyi tarafindan taninan bir uluslararasi
federasyon haline geldi ve e-sporun 2022 Asya
Oyunlarinda da madalya brangi olacag 6ngériiliiyor.
Bununyani sira Diinyadaki spor yapilanmasinin en
st basamaginda bulunan Uluslararasi Olimpiyat
Komitesi |0C bugiin halen e-sporu bir spor bransi
olarak kabul etmis degil. Her ne kadar bir dénem
I0C'nin e-spora yakinlastigi gozlemlenmis ise de.
Komitenin yakin zamandaki tutumuna bakildi§inda.
ufukta e-sporun10C tarafindan kabullenilecegini
soylemek zor. Ancak. klasik spor anlayiginin yavas
yavas kirilmasinin ve ozellikle e-spora olan ilginin
bu denli hizli artip devasa boyutlara gelmesinin
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etkisiyle. I0C'nin de gok uzak olmayan bir gelecekte
e-spora kayitsiz kalamayacagini disinlyorum.
Bugln e-sporun tim Diinyada futboldan sonra en
gokizlenen ve takip edilen ikinci spor brangi
oldudu distinilduginde. spor ve hukuk diinyasinin
muhafazakar kaliplarinin da bu gelismenin
kargisinda ok uzun stire dayanamayacagji
kanaatindeyim.

Turkiye'de E-spor agisindan bugiinki durum
nedir?

Tirkiye'nin, Dinyadaki e-spor ekosistemine
bakildiginda. Giney Kore. Gin gibi éncii iilkelerin
hemen ardindan geldigini sdyleyebiliriz. Gerek
oyuncu ve izleyici sayisi. gerekse bu spora yapilan
yatiimlar ve kamuoyu ilgisi nezdinde, e-spor
Tarkiye'de hizla biyiyor. An itibariyle birgok dijital
oyun turnuvasi yapilmaktaysa da. publisherinin
dizenledigi. tabiri caizse “resmi” e-spor turnuvasi
statisindeki tek turnuva halen Riot Games
tarafindan organize edilen League of Legends
turnuvasi. "LoL Sampiyonluk Ligi” verilen bu
turnuva her yitilgili oyunun sahibi olan ve
Tirkiye'de de faaliyet gosteren ABD mengeli Riot
Games tarafindan organize ediliyor. ok ciddi
yatinimlar ve spansorluklar aliyor. yizbinlerce kisi
tarafindan takip ediliyor ve her gegen gin daha
biydk bir ilgiye mazhar oluyor. Riot Games, sadece
e-spor misabakalarinda kullanilmak Gzere
Istanbul'da 15bin kisilik bir e-spor arenasi
yaptiriyor. bu geligme de Ulkemizde e-sporaolan
iLginin ne boyutlarda oldugunun bir géstergesi
sanirim.

Bunun yani sira, bilindigi Gizere Nisan 2018
itibariyle artik bir E-Spor Federasyonumuz var.
Federasyonun Yonetim Kurulu ve diger kurullari
olustuktan sonra, e-sporcularin ncelikli
sorunlarinin ¢6zimdi igin. biri sporcularin lisans ve
vize konulanyla, digeri de hakemlerle ilgili olmak
iizere iki talimat yayinladilar. Diger talimatlarin da
hazirliklari devam ediyor. Bu baglamda. Turkiye E-
Spor Federasyonu'nun talimatlarint hazirlamasi.
kurulugunu ve organizasyonunu tamamlamasi,
disiplin kurulu gibi 6nemli kurullarini olugturup
dzerkligini saglamasi sonrasinda. ilkemizdeki e-
spor organizasyonlarinda Federasyonun soz sahibi
olacagini. tilkemiz e-sporunun daha hizli bir
sekilde biytyup kurumsallagacagini dugunuyor ve
umuyorum.

Nasil lisansli e-sporcu olunur?

Tirkiye E-Spor Federasyonu'nun yayinladigjt itk
talimat, Sporcu Lisans. Tescil, Vize ve Transfer
Talimati oldu. giinkii e-sporcularla ilgili ¢ozilmesi
gereken en acil konu buydu. Dolayisiyla Glkemizde
artik e-sporcu lisansi bu Talimata gore alinacak ve
e-spor oyunculari lisansli sporcu statiisiine
kavugabilecekler.

Talimatta e-sporcu olmak igin asgari yag siniri 6
olarak belirlendi. Buna gére. 6 yas ve lizerie-
sporcular sporcu lisansi alabilecekler ve bu lisanslar
Tyillik olacak. Talimattaki diizenleme uyarinca, e-
sporcu lisanslar. diger spor branslarinda oldugu
gibi. Genglik ve Spor Bakanligi Spor Genel Midurliga
tarafindan verilecek. Lisans almak isteyen sporcular
TC Kimlik numaralarini beyan ederek, saglik
raporlari, doldurulmus tescil figi ve iki adet vesikalik
fotograflariyla lisans almakigin bagvurabilecekler.

T

Ancak buradaki saglik raporunun, diger spor
branglarindan farkli olarak. dijital oyunlar igin
verildigi ve kiginin bilgisayar baginda oyun
oynamasini etkileyecek bir saglik sorununun
bulunmadigi bilgisini igermesi gerekiyor. Saguk
raporu alacak sporcularin bu hususa dzellikle dikkat
etmeleri ve rapor alirken bu bilgiyi ilgili saglk
kuruluguna iletmeleri 6nemli.
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Buna gore belgelerini hazirlayan sporcularin
bulundugu sehirdeki Genglik ve Spor il '
MidirlGgi'ne bagvurmalariile siireg
tamamlanacak ve oyuncular bu sekilde lisansli e-
sporcu statistine kavugacaklar.

_E—sporda sike, hile ve dopingle ilgili durum
nedir?

Sike ve doping. tiim spor dinyasinin kara bir
lekesi. Glnki yarigmaci anlamda sporu spor yapan
seylerin basinda adil rekabet ve sporcularin egit
sartlarda yarigmasi geliyor. Doping ve sike ise
sporun bu amacini tamamen ortadan kaldiran.
kirleten, adeta spor tizerindeki bir ur gibi. Zaten bu
nedenle spor diinyasinda, engellenip
engellenemedigi her ne kadar giipheli de olsa. en
azindan kagit iizerinde, gike ve dopinge sportif
anlamda en adir cezalar uygulaniyor. Ornegin
dopingle ilgili. ikinci kez doping yapan bir sporcu.
spordan omir boyu men ediliyor.

Sike ve doping. tiim sporlarda oldugu gibi.
elbette e-sporda da giindem konusu ve kararlilikla
miicadele edilmesi gereken hususlar. Sike.
bildiginiz Gizere, bir spor miisabakasinin sonucunu
etkilemek igin bagkasina kazang veya sair menfaat
temini olarak tanimlaniyor kanunda ve bu amagla
kazang veya sair menfaat temini igin anlagmaya
varilmig olmasi dahi gikenin varligiicin yeterli
sayiliyor. E-spor yéninden de sike anlagmalari
glincelligini ve yakiciligini koruyan bir mesele. Bu
baglamda, e-spor artik federatif yapiya kavugan ve
Devlet tarafindan resmen taninan bir spor brang!
oldugundan, e-spor musabakalarinda sike
yapilmast durumunda. sportif yaptinmlarin yani
sira, 6222 sy. Kanununda uygulanacagini ve sike
yapan kigilere bu kanun uyarinca hapis cezalarinin
da tatbik edilecegini diigintyorum.

Doping de. yine diger spor dallarinda oldugu
gibi. e-spor yoniinden de gok snemli bir mesele. E-
spor, dzellikle cok geng yaglardayapilanve
sporcunun ekran baginda uzun sire kalabilmesini,
bu siirede de azami dikkat gdstermesini ve ayrica
cok giigli reflekslere ve giigld kas hareketlerine
sahip olmasini gerektiren bir spor- Dolayisiyla e-
spordaki doping vakalari, daha ok dikkat toplayicl.
uyku dagitici veya refleks giiglendirici ilaglar
yoluyla kargimiza gikiyor. Mesela hatirladigim,
bundan saniyorum 3 sene once. ABD'deki bir CS:GO
turnuvasinda tnli bir e-sporcu turnuvadan once
Adderall kullandigini itiraf etmig ve sonrasinda da
turnuvadan diskalifiye edilmigti. Adderall, dikkat
bozukluklarini énlemek amaciyla kullanilanve
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tilketen kigide agiri derecede odaklanmaya
sebebiyet veren birilag. 0 donemde bu konu gok
giindeme gelmis ve uluslararas! bazda e-sporlailgili
siikse yapan ilk doping vakas! olmustu. Ulkemiz
agisindan bakildiginda da. grnegin Riot Games. LoL
Sampiyonluk Ligi Kural Setinde dopingi ciddi bir ihlal
olarak sayryor ve yaptirima bagliyor. Federasyon da
yeni gikaracag talimatlarda bu konuyu ele alacaktir.
Ancak buradaki temel mesele dopingin
diizenlenmesinden ziyade. kontrollerinin duzenli ve
safjlikli bir gekilde yapilabilmesi. Bugdn halen
uluslararasi olgekteki sampiyonalar diginda e-spor
turnuvalarinda ciddi bir doping kontrold yapitmiyor,
bu nedenle de konu halen suistimale acik gibi
gdzukuyor.

E-sporlailgili bir diger temel sorun da hile
yaziimlari. Gok yakin zamanda. Asya'nin en 6nemli
uluslararas! CS:GO organizasyonlarindan biriolan
eXTREMESLAND ZOWIE Asia 2018 finallerinde. bir
Hindistan takiminin sporcusu. turnuva esnasinda
bilgisayara daha énceden yerlestirdigi hack. yani
hile yazilimini kurarken yakaland. Biliyorsunuz
turnuvalarda kullanilan bilgisayarlar ve diger teknik
ekipmanlar. organizasyon veya platform tarafindan
sagjlanan ekipmanlar. Sporcu bir sekilde daha
énceden bu bilgisayara erigip hile yazilimlarinmi Word
dosyas! gibi bilgisayara atiyor. turnuva esnasinda da
bunlari agmaya galigirken hakemler tarafindan
yakalaniyor. Tabi takim dogrudan turnuvadan
diskalifiye ediliyor. Hile yaziumlartile ilgili de LoL
Sampiyonluk Ligi Kural Seti'nde cesitli yaptinmlar
gngoruliyor ve Federasyon datahmin ediyorum
disiplin talimatlarinda bu hususa yer verecektir.
Ancak burada bir dier dnem arzeden husus gu ki;
hile yaziimlarinin yiklendigi bilgisayarlar
oyuncunun kendisine degil. oyun firmasina veya
turnuvay! organize eden girkete ait ekipmanlar.
Ornegin. Turkiye'deki LoL organizasyonunda. LoL
takimlarinin miisabaka esnasinda kullandiklari
bilgisayar, kulaklik vb. tim ekipman Riot Games'e ait.
Bu durumda. eger bir sporcu o sirketin izni ve rizasl
disinda. o bilgisayara yetkisiz bir gekilde erigip oraya
bir program yukler veya herhangi bir veri
yerlestirirse. bu ayni zamanda bir sug fiiline sebep
oluyor. Zira Tirk Ceza Kanunu'nun 244. maddesinde
bir bilisim sistemine hukuka aykiri olarak veri
yerlestirmek sug olarak sayiliyor ve bu fiil
karsiliginda sugu isleyen kigiye 1yildan 5 yila kadar
hapis cezas veriliyor. Dolayisiyla. bir e-spor
misabakasinda. misabakayi organize eden firmaya
ait bir bilgisayara habersiz bir sekilde hile yaziimi
yerlegtiren sporcu. bu eylemi nedeniyle sportif ve
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g;ts)zptl::leeylllgr#ixgg::rl:er:‘;:gﬁh:aerf; tg: EI;‘]? klal'acggl sonra bu hususlarindatartigilacagini ve bununla
dog‘j-acakve e ulugu da slg!ll. b_nraz da e-spor kamuoyunun olugmasi ve daha
pis cezasi alabilecektir. bilingli hale gelmesiyle. somut adimlar
E-sporcularin haklari ve sorunlari nelerdir? atilabilecegini diigtniyorum.

; E-sporcvulann haklari ve sorunlari esasen bu Bu saydiklarim diginda da. e-sporcularin imaj
[oport_aja sigmayacak. cok kapsamli bir konu. haklari. 6rnegin mag yayini degil de antrenman
Oncelikle sunu sdylememiz gerekir ki, sporcularin videolari Gzerinde fikri haklarinin bulunup
haklari. yapms olduklan sézlegmelerden bulunmadigr. disiplin yaptirimlaryla ilgili
kaynaklaniyor. E-sporcularin hukuki statileri de gidebilecekleri hukuki gozim yollari vs. gibi birgok
Turk Borglar Kanunu'nun genel hikimleriyle konuda tartismalar mevcut.
belirlendiginden ve sporcular bu kanuna gore birer E-spor hukukunun gelecegini nasil
calisan olduklarindan. hizmet s6zlegsmesinden goruyorsunuz?
kaynakli haklari her zaman mevcuttur. Dolayisiyla E-spor. artik bugtnin klasik ve muhafazakar
burada tcret isteme ve bununla ilgili yasal yollara spor anlayisini kiran, gelecegin sporu olarak
bagvurma hakki basta olmak Uzere. kanundan adlandirabilecegimiz ok nemli bir alan haline geldi.
I AENE O EERITUELEVIEIRTN TGN Hep soyledigim gibi. spor ve hukuk diinyas igerisinde
ilgili genel mahkemelerde hak arayiginda e-spora kars halen giilii bir direng oldugunu
bulunabilirler. i disniiyorum. Ancak. artik bu kisir tartigmalari

Ulkemizdeki onemli sorunlardan A asip ve e-spor realitesini kabul edip. Turkiye'yi
birisi. sporculara sigorta ( Diinyadaki e-spor ekosisteminin en ust
yaptirilmamasi sorunu. E-Spor . siralarina nasil tagiriz diye duginmek
kultplerinin buyuk kismi | 8 gerekiyor. Birgok alandan farkliolarak. e-
sporculara sigorta yaptirmiyorlar. sporlailgili su anigin Dunyanin gerisinde
Oysa ki, az 6nce de soyledigim gibi. dediliz ve gerek organizasyonel. gerek
bu sporcular. birer girket ' " yonetimsel. gerekse de hukuki konularda
niteligindeki kuluplerle | / Diinyadaki oncu tlkelerden birisi
sozlesmesel iligki icerisinde olan olmamamiz igin higbir sebep bulunmuyor.
birer isci. Dolayisiyla kuldplerin Ulkemizin e-spor iklimi de.
esasen sporcularina sigorta konuylailgilenen insan

yapma zorunluluklari malzemesi de. attigimiz
bulunuyor. Bu adimlar dabunaimkan

nedenle. kultplerin taniyor. Bu baglamda.

sporcularasigorta e-spor yakin
yaptirmadigi gelecekte cokdaha
fazla biyuyecekken,

durumlarda.
sporcularin
hizmet tespiti
davasi agabileceklerini ve sozlegme iligkilerinin.
dolayisiyla istihdamin devam ettigi sure boyunca
sigorta primlerinin yatiritmasini talep etme
haklarinin oldugunu digintyorum.

Ayni sekilde e-sporcularin emeklilik konusu da

ayr1 bir problem. Diinyada profesyonel e-sporcu nsal fa:
olmayag! 16-17 ila 25 yas aras!. E-spor maksimum olmaya. spor hukuku ile ilgili gaigmalarin

ceviklige. dikkate ve gok hizli reflekslere ihtiyag programlarina girmeye bagladi. Bu bilingteki.
duyan bir spor dali oldugundan. 25-26 yaslarindan yenilikgi. e-sporun ve dijital ayunlarin diline.
sonra bu refleksler zayifliyor ve tst klasman kavramlarina ve ilkelerine hakim ve geligmelerin
- sporculuk hayatisonaeriyor. 25-26 gibi gok erken gerisinde kalmayip iginde ilerleyen yeni nesil
 yasta emekli olan sporcularin RET U SICY I[N hukukgular ile. e-sporun hukukunundahizla
ciddi sorunlari oluyor. Fransa'da kanuni olusacagjina ve e-sporun hizl ilerleyigine mumkun
duzenlemeyle bu isi gozdiler. ancak Tiirkiye'de oldugunca ayak uyduran dinamik bir hukuk alani
heniiz bunlar konusmaya sira gelmedi. Bir sure haline gelecegine inaniyorum.

uw
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e-spor endistrisi
onmilyar dolarlari
bulacak ve yiizmilyonlarca yeni insan bu sporun
tutkunu olmaya devam edecekken. hukukun bunun
disinda kalmasini beklememek gerekiyor. Bugine-
spor ve hukuk konusu. hepimizin cabalanyla.
panellerde ve sempozyumlarda konusulmaya. henlz
kisir da olsa bazi yazinsal faaliyetlerin konusu
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